Les regles du jeu

PictoDmle

autrement

Comment tu commences ?

. Poses le tas de cartes devant toi.

gls

N Les dessins sont visibles.

+ Le tas s’appelle La pioche.

Comment tu joues ?

+ Prends 1 carte de la pioche.

N Pose la carte a droite.

+ Trouves la méme pictogramme sur les 2 cartes.
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Les regles du jeu
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Tu as trouveé ?

+ Montre les 2 images

+ Situ peux, dit le nom de I'image a voix haute..

+ Situ peux, signe le mot qui correspond a I'image.

Continues :

+ Prends la 1ere carte de la pioche.

* Pose la carte sur le tas a droite.
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Recommence depuis le debut.
C’est fini quand la pioche est vide.
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